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1) Historie Pocitact. Pfedchuidci pocitaci. Generace pocitaci. Operaéni systémy —
historie.

2) Zékladni pojmy informatiky. Pojmy bit, byte, nasobné jednotky. Ciselné soustavy.
Kodovani Cestiny (ASCIL,...)

3) Hardware 1. Zékladni deska pocitace. Procesor. Opera¢ni paméti

4) Hardware 2. Ukladani dat v pocitaci a mimo n¢j. Technologie zapisu.

5) Hardware 3. Vstupni zafizeni.

6) Hardware 4. Vystupni zafizeni — tiskarny. Tiskové technologie.

7) Hardware 5. Vystupni zafizeni — zobrazovaci zafizeni, grafické karty.

8) Hardware 6. Vstupni a vystupni porty pocitacovych zafizeni. Popis, moznosti vyuziti.

9) Hardware 7. Sité, typy siti, sitové prvky, bezdratové sité.

10) Software 1. Operacni systémy

11) Software 2. Ochrana dat. Archivace a komprese dat.

12) Software 3. Licence software, autorsky zakon.

13) Software 4. Grafické editory. Grafické formaty.

14) Software 5. Textové editory. Hromadna korespondence. Prace s tabelatory. Pokrocilé
funkce.

15) Software 6. Tabulkovy editor. Logické funkce.

16) Software 7. Tabulkovy editor. Textové funkce

17) Software 8. Tabulkovy editor. Relativni a absolutni adresovani bunék. Pojmenované
bunky.

18) Software 9. Skodlivy software a obrana proti nému.

19) Software 10. Internet. Historie, vyvoj. Moznosti v dne$ni dobé.

20) Software 11. Jazyk HTML, CSS styly. Zakladni pravidla. Umisténi stranek na
internetu.

21) Software 12. Komunikac¢ni protokoly. Komunikace na internetu. Socialni sité,
elektronicka posta,...

22) Software 13. Cloudové sluzby. Office 365, Google sluzbys,...

23) Software 14. Typografie. Zaklady prace s textem. Parametry pisma a odstavce.

24) Software 15. Zpracovani filmu. Formaty videa, zvuku.

25) Ptikazovy fadek. Ptikazy pro praci s adresafi, soubory, nastaveni OS. PING, IPConfig.

26) Programovani 1. Algoritmus. Vlastnosti algoritmu. Zapis algoritmu ve formé
vyvojového diagramu a strukturogramu.

27) Programovani 2. Vétveni programu. Cykly.

28) Programovani 3. Python, prace s textovymi soubory.

29) Programovani 4. Python, textové fetézce.

30) Programovani 5. Python, N-tice

Témata byla projednédna a schvéalena PK dne 27. 8. 2024


mailto:skola@gcfm.cz
http://www.gcfm.cz/

