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Maturitní témata z IVT  
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1) Historie Počítačů. Předchůdci počítačů. Generace počítačů. Operační systémy – 

historie. 

2) Základní pojmy informatiky. Pojmy bit, byte, násobné jednotky. Číselné soustavy. 

Kódování češtiny (ASCII,…) 

3) Hardware 1. Základní deska počítače. Procesor. Operační paměti  

4) Hardware 2. Ukládání dat v počítači a mimo něj. Technologie zápisu. 

5) Hardware 3. Vstupní zařízení. 

6) Hardware 4. Výstupní zařízení – tiskárny. Tiskové technologie. 

7) Hardware 5. Výstupní zařízení – zobrazovací zařízení, grafické karty. 

8) Hardware 6. Vstupní a výstupní porty počítačových zařízení. Popis, možnosti využití. 

9) Hardware 7. Sítě, typy sítí, síťové prvky, bezdrátové sítě. 

10) Software 1. Operační systémy  

11) Software 2. Ochrana dat. Archivace a komprese dat. 

12) Software 3. Licence software, autorský zákon. 

13) Software 4. Grafické editory. Grafické formáty. 

14) Software 5. Textové editory. Hromadná korespondence. Práce s tabelátory. Pokročilé 

funkce. 

15) Software 6. Tabulkový editor. Logické funkce. 

16) Software 7. Tabulkový editor. Textové funkce 

17) Software 8. Tabulkový editor. Relativní a absolutní adresování buněk. Pojmenované 

buňky. 

18) Software 9. Škodlivý software a obrana proti němu. 

19) Software 10. Internet. Historie, vývoj. Možnosti v dnešní době. 

20) Software 11. Jazyk HTML, CSS styly. Základní pravidla. Umístění stránek na 

internetu. 

21) Software 12. Komunikační protokoly. Komunikace na internetu. Sociální sítě, 

elektronická pošta,… 

22) Software 13. Cloudové služby. Office 365, Google služby,… 

23) Software 14. Typografie. Základy práce s textem. Parametry písma a odstavce. 

24) Software 15. Zpracování filmu. Formáty videa, zvuku.  

25) Příkazový řádek. Příkazy pro práci s adresáři, soubory, nastavení OS. PING, IPConfig. 

26) Programování 1. Algoritmus. Vlastnosti algoritmu. Zápis algoritmu ve formě 

vývojového diagramu a strukturogramu. 

27) Programování 2. Větvení programu. Cykly. 

28) Programování 3. Python, práce s textovými soubory. 

29) Programování 4. Python, textové řetězce. 

30) Programování 5. Python, N-tice 

 

 

Témata byla projednána a schválena PK dne 27. 8. 2024 
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